
stage n°1
la liberazione di marisol

sei joe, lo straniero arrivato da poco in città e scopri che ramon ha obbligato marisol a lasciare il 
marito e il figlio, la tiene con lui sotto la minaccia di ucciderli entrambi se non obbedisce ai suoi 
ordini.
Al tuo arrivo ramon da ordine ai suoi uomini di portare marisol alla vecchia asienda dei roJO, 
nottetempo decidi che è ora di liberare marisol e farla ricongiungere con la sua vera famiglia, 
raggiungi la vecchia asienda e sistemi gli uomini di ramon

ARMI E MUNIZIONI:
1 RIFLE 9 COLPI
1 SHOTGUN 4 + COLPI
2 REVOLVER 10 COLPI

POSIZIONE DI PARTENZA:
 davanti alla porta della asienda, con il fucile in mano carico con 9 colpi,colpo non camerato, due 
revolver carichi con cinque colpi ciascuno, cane abbattuto su camera vuota, nelle rispettive 
fondine, shotgun aperto e scarico appoggiato sul tavolo

PROCEDURA:
QUANDO PRONTI dire LA FRASE: “hola amigos”
AL BEEP dalla porta con il rifle ingaggiare i cinque bersagli da rifle con un nevada sweep, 
portando con tè il rifle attraversare la porta e spostarsi al rest, appoggiare il rifle nel rest e 
con i revolver ingaggiare i bersagli da revolver con due nevada sweep, partendo da qualsiasi lato, 
spostarsi al tavolo e con lo shotgun ingaggiare le 4 tombstone in ordine libero
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stage N°2
fuga col carro funebre

 il tuo doppio gioco è stato scoperto, la banda dei roJO ti ha conciato per le feste e 
gonfiato come una zampogna, ti lasciano moribondo chiuso in una cantina, ma con un 
astuto stratagemma riesci a fuggire, chiedi aiuto al becchino del paese che cerca di farti 
uscire con il carro funebre, ma non tutto va come previsto, gli uomini dei roJO fermano il 
carro, e tu non hai via di fuga, metti mano ai tuoi ferri.

ARMI E MUNIZIONI:
1 RIFLE 10 COLPI 
1 SHOTGUN 6 + COLPI
2 REVOLVER 10 COLPI

POSIZIONE DI PARTENZA:
 seduto sul carro funebre, le mani che toccano la falda del cappello, il rifle carico con 
10 colpi, colpo non camerato, appoggiato sul tavolo, due revolver carichi con cinque colpi 
ciascuno, cane abbattuto su camera vuota nelle rispettive fondine, shotgun aperto e 
scarico appoggiato sul tavolo

PROCEDURA:
QUANDO PRONTI dire LA FRASE: “non si disturbano i morti”
AL BEEP restando seduto o alzandosi in piedi,prendere il rifle e ingaggiare i bersagli da 
rifle con due colpi ciascuno, appoggiare il rifle sul tavolo e con i revolvere ingaggiare i 
bersagli da revolver con due colpi ciascuno. Rinfoderare i revolver, PRENDere LO SHOTGUN 
E INGAGGIAre IN ORDINE LIBERO LE sei TOMBSTONE.
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stage n°3
LA STRAGE DEI BAXTER

FAI PARTE DELLA BANDA DEI ROJO, RAMON DECIDE DI FARLA FINITA CON LA FAMIGLIA DEXTER RITENENDOLA 
COLPEVOLE DELLA FUGA DI JOE E DI NASCONDERLO IN CASA LORO.
RADUNATI GLI UOMINI INCENDIA LA CASA DEI DEXTER E ATTENDE CHE ESCANO PER SISTEMARE LA COSA UNA 
VOLTA PER TUTTE. 
DOPO POCO I DEXTER ESCONO PER ARRENDERSI, MA RAMON HA TUTTALTRE INTENZIONI E DA ORDINE DI APRIRE IL 
FUOCO

ARMI E MUNIZIONI:
1 RIFLE 10 COLPI
1 SHOTGUN 4 + COLPI
2 REVOLVER 10 COLPI

POSIZIONE DI PARTENZA:
 in piedi davanti alla staccionata, con IL RIFLE IN MANO CARICO CON 10 COLPI, CARTUCCIA NON CAMERATA, 2 
REVOLVER CARICHI CON 5 COLPI CIASCUNO, CANE ABBATTUTO SU CAMERA VUOTA, NELLE RISPETTIVE FONDINE, 
SHOTGUN APERTO E SCARICO APPOGGIATO SULLA CASSA

PROCEDURA:
QUANDO PRONTI dire LA FRASE: “C'è SOLO PIOMBO PER VOI”
AL BEEP, CON IL RIFLE INGAGGIARE I BERSAGLI DA RIFLE CON DUE SWEEP, NO DOUBLE TAPS, PARTENDO DA 
QUALSIASI LATO,SPOSTARSI AL TAVOLO E APPOGGIARE IL RIFLE SUL TAVOLO E CON I REVOLVER INGAGGIARE I 
BERSAGLI DA REVOLVER CON DUE “ARKANSAS SHUFFLE”,  PARTENDO DA QUALSIASI LATO,RINFODERARE I 
REVOLVER E SPOSTARSI ALLA CASSA E CON LO SHOTGUN INGAGGIARE LE 4 TOMBSTONE IN ORDINE LIBERO
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Stage n°4
massacro dei soldati al fiume

ramor e i suoi uomini travestiti da soldati dell'esercito messicano, tendono una trappola ad una 
carovana di soldati messicani giù al fiume, il suo obbiettivo è di rubare la cassa d'oro che la 
carovana trasporta.

ARMI E MUNIZIONI:
1 RIFLE 10 colpi
1 SHOTGUN 6 + COLPI
2 REVOLVER 10 COLPI

POSIZIONE DI PARTENZA:
 in piedi davanti alla cassa con il sacchetto dell'oro in mano, due revolver caricati con 5 colpi 
ciascuno, cane abbattuto su camera vuota nelle rispettive fondine, rifle carico con 10 colpi 
appoggiato sulla cassa,shotgun aperto e scarico appoggiato sul carro

PROCEDURA:
QUANDO PRONTI dire LA FRASE: “non lasciatene nessuno vivo”
AL BEEP, appoggiare il sacchetto sulla cassa, e con i revolver ingaggiare i bersagli da revolver in 
senso orario con due colpi ciascuno, no double taps, iniziando dal bersaglio più vicino, rinfoderare i 
revolver, prendere il rifle  ed ingaggiare i bersagli da rifle  con un continuo sweep,partendo da 
qualsiasi lato, no double taps, appoggiare il rifle sulla cassa e spostarsi al carro e con lo 
shotgun ingaggiare le 4 tombstone in ordine libero

  



stage n°5
la trappola di joe

Joe ha scoperto il massacro di ramon al fiume, decide di tendere una trappola agli uomini di ramon, 
prende due soldati messicani morti al fiume e li porta al cimitero, appogiandoli ad una lapide 
facendoli sembrare sopravissuti alla strage.
Ramon informato dei due soldati al cimitero e credendoli vivi, corre al cimitero con la sua banda per 
eliminarli.
 tu gli tendi una trappola e mandi all'inferno alcuni dei suoi uomini.

ARMI E MUNIZIONI:
1 RIFLE 9  COLPI
1 SHOTGUN 6 + COLPI
1 REVOLVER 10 COLPI

POSIZIONE DI PARTENZA:
 in piedi davanti al cespuglio, con il rifle carico con 9 colpi tenuto in posizione “cowboy 
port-arm”, due revolver carichi con 5 colpi ciascuno, cane abbattuto su camera vuota, 
nelle rispettive fondine, shotgun aperto e scarico appoggiato sul tavolo

PROCEDURA:
QUANDO PRONTI dire LA FRASE: “siete nel posto giusto......restateci !!!!”
AL BEEP ingaggiare i bersagli da rifle con tre colpi ciascuno, spostarsi al tavolo 
appoggiare il rifle sul tavolo e con i revolver ingaggiare i bersagli da revolver con 
almeno due colpi ciascuno, i bersagli se mancati sono miss, rinfoderare i revolver e con lo 
shotgun abbattere le sei tombstone  in ordine libero.


